
Die modellierten Teile zu einer Schildkröte zusammenfü-
gen. Mit dem Zahnstocher die Panzerkonturen, Krallen und 
den Mund einarbeiten.

Die geformten Einzelteile zu einem Vogel zusammenfügen. 
Mit dem Zahnstocher und dem Modellierwerkzeug feine 
Details wie Federn und die Füsse herausarbeiten.

Für die Schildkröte wird für den Panzer eine Kugel geformt. 
Den Kopf und den Schwanz tropfenförmig bilden. Für die 
Beine vier ovale formen und flach drücken. Ein Kügelchen 
für die Nase, zwei Kügelchen in weiss und zwei noch kleine-
re Kügelchen in schwarz für die Augen bilden.
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Material:
-	 Aquasoft Knete in vielen bunten Farben	

-	 Zahnstocher

-	 Modellierwerkzeug

-	 Plastikunterlage
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Für den Kopf eine Kugel und für den Körper einen Rhom-
bus formen. Die beiden Flügel und den Schwanz bilden 
und flach drücken. Drei Tropfen für den Kamm und einen 
Kegel für den Schnabel kneten. Würste für die Flügeldek-
oration rollen. Zwei grosse Tropfen für die Füsse formen. 
Zwei kleine Kügelchen in weiss und noch kleinere zwei 
Kügelchen in schwarz für die Augen vorbereiten.

Vogel und Schildkröte 
aus Aquasoft Modelliermasse


